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ABSTRAKTI
JavaScript është një gjuhë object-oriented që përdoret për të bërë faqe interaktive (p.sh.
duke pasur animacione komplekse, butona të klikueshme, menutë popup etj.). Ekzistojnë
gjithashtu versione më të avancuara të versionit të serverit të JavaScript, si Node.Js, të cilat
ju lejojnë të shtoni më shumë funksionalitete në një faqe interneti (si bashkëpunimi në kohë
reale midis kompjuterëve të shumtë). JavaScript mund të lidhet me objektet e mjedisit të tij
për të siguruar kontrollin programatik mbi ta. JavaScript përmban një bibliotekë standarde
të objekteve, të tilla si Array, Date dhe Math, dhe një sërë elementësh të gjuhës siç janë
operatorët, strukturat e kontrollit dhe deklaratat. Core JavaScript mund të zgjatet për
qëllime të ndryshme duke plotësuar atë me objekte shtesë, për shembull:
Client-side JavaScript: shtrihet gjuha bazë duke furnizuar objekte për të kontrolluar një
shfletues dhe DOM-in e tij. Për shembull, zgjerimet në anën e klientëve lejojnë një
aplikacion të vendosë elementë në një formë HTML dhe t'i përgjigjet ngjarjeve të
përdoruesit siç janë klikimet e miut, futja e formës dhe navigimi i faqes.
Server-side JavaScript zgjeron gjuhën bazë duke furnizuar objekte që lidhen me drejtimin e
JavaScript në një server. Për shembull, zgjerimet në anën e serverit lejojnë një aplikacion të
komunikojë me një bazë të dhënash, të sigurojë vazhdimësinë e informacionit nga një
thirrje në një tjetër të aplikacionit ose të kryejë manipulime të file-ve në një server.
Ky punim përqendrohet në dokumentimin e tre frameworkëve më të mëdhenj të gjuhës
JavaScript: React, Angular dhe Vue.js.
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HYRJE

JavaScript u krijua fillimisht që ti bëjë webfaqet interaktive. Programet në këtë gjuhë quhen
skripta. Ato mund të shkruhen direkt në HTML-in e një faqe interneti dhe të ekzekutohen
automatikisht. Kur JavaScript u krijua, fillimisht kishte një emër tjetër: "LiveScript". Por
Java ishte shumë popullore në atë kohë, prandaj u vendos që të ndihmonte një gjuhë e re si
një paraardhes i Java. Por, duke u evoluuar, JavaScript u bë një gjuhë plotësisht e pavarur
me specifikimet e veta të quajtura ECMAScript dhe tani ajo nuk ka fare lidhje me Java.
Sot, JavaScript mund të ekzekutohet jo vetëm në shfletues, por edhe në server, ose në çdo
pajisje që ka një program të veçantë të quajtur motor JavaScript.
Shfletuesi ka një motor ndonjëherë të quajtur JavaScript virtual machine.
Motorë të ndryshëm kanë emra të koduar të ndryshëm. Për shembull:
V8 - në Chrome dhe Opera. SpiderMonkey - në Firefox. Ka edhe emra të koduar si
"Trident" dhe "Chakra" për versione të ndryshme të IE, "ChakraCore" për Microsoft Edge,
"Nitro" dhe "SquirrelFish" për Safari etj. JavaScript është një gjuhë programimi e sigurt.
Nuk siguron qasje në nivel të ulët në memorie ose CPU, sepse ajo fillimisht u krijua për
shfletues që nuk e kërkojnë atë. Për shembull, Node.JS mbështet funksionet që lejojnë
JavaScript për të lexuar / shkruar fajlle, për të kryer kërkesa për rrjet, etj.
Në browser, JavaScript mund të bëjë gjithçka që lidhet me manipulimin e web faqeve,
ndërveprimin me përdoruesin dhe web serverin. Për shembull, JavaScript në shfletues është
në gjendje të: Shtoj HTML të ri në faqe, ndryshojë përmbajtjen ekzistuese, modifikojë
stilet. Reagimi ndaj veprimeve të përdoruesit, të drejtuar nga klikimet e miut, lëvizjet e
treguesve, shtytjet kryesore.Dërgon kërkesa mbi rrjetin në serverë të largët, shkarkojë dhe
ngarkojë fajlle (të ashtuquajtura teknologji AJAX dhe COMET).
1.1

JavaScript Objects

Në JavaScript, shumica e gjërave janë objekte, nga veçoritë kryesore të JavaScript si
stringjet dhe vargjet në API-të e shfletuesit të ndërtuara në krye të JavaScript-it. Mund të
krijoni edhe objektet tuaja për të përfshirë funksionet dhe variablat e lidhura në paketa
efikase dhe të veproni si kontejnerë të dobishëm të të dhënave. Një objekt është një
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koleksion i të dhënave dhe / ose funksionalitetit të lidhur (i cili zakonisht përbëhet nga disa
variabla dhe funksione - të cilat quhen prona dhe metoda kur janë brenda objekteve.) Ashtu
si me shumë gjëra në JavaScript, krijimi i një objekti shpesh fillon me përcaktimin dhe
fillimin e një variable.
Prototipet janë mekanizmi me të cilin objektet e JavaScript trashëgojnë karakteristika nga
njëri-tjetri dhe ato punojnë ndryshe në mekanizmat e trashëgimisë në gjuhët e programimit
klasik të orientuar në objekte. Në vazhdim do të shpjegojmë se si funksionojnë zinxhirët e
prototipit dhe shikojmë se si mund të përdoret prona prototip për të shtuar metoda për
ndërtuesit ekzistues. JavaScript Object Notation (JSON) është një format standard i bazuar
në tekst për përfaqësimin e të dhënave të strukturuara në bazë të sintaksës së objektit.
JavaScript, i cili zakonisht përdoret për përfaqësimin dhe transmetimin e të dhënave në
faqet e internetit (dmth. Dërgimin e disa të dhënave nga serveri tek klienti, të shfaqet në një
faqe interneti). Objektet janë shumë të dobishme si struktura për ruajtjen e të dhënave dhe
funksionalitetit të lidhur - nëse përpiqemi të mbajmë gjurmët e të gjitha pronave dhe
metodave në objektin tonë të personit si variabla dhe funksione të ndara, do të ishte
joefikase dhe frustruese dhe do të rrezikonim duke u përplasur me variabla dhe funksione të
tjera që kanë emra të njëjtë. Objektet na lejojnë të mbajmë informacionin të mbyllur në
mënyrë të sigurt në paketën e tyre, nga rruga e dëmit.
1.2

Document Object Model (DOM)

The Document Object Model (DOM) është një interface për dokumentet HTML dhe XML.
Përfaqëson faqen në mënyrë që programet të mund të ndryshojnë strukturën, stilin dhe
përmbajtjen e dokumentit. DOM përfaqëson dokumentin si nyje dhe objekte. Në këtë
mënyrë, gjuhët programuese mund të lidhen me faqen. Një Web faqe është një dokument.
Ky dokument mund të shfaqet në dritaren e shfletuesit ose si burim HTML. Por është i
njëjti dokumenti në të dyja rastet.DOM përfaqëson të njëjtin dokument kështu që mund të
manipulohet. DOM është një përfaqësim i orientuar nga objekti i faqes së internetit, e cila
mund të modifikohet me një gjuhë të shkruar si JavaScript. DOM nuk është një gjuhë
programimi, por pa të, JavaScript nuk do të kishte ndonjë model apo nocion të faqeve të
internetit, dokumenteve HTML, dokumenteve XML dhe pjesëve të tyre përbërëse (p.sh.

2

elementeve). Çdo element i një dokumenti në tërësi, kreu, tabelat brenda dokumentit, teksti
brenda rreshtave të tabelës është pjesë e modelit të objektit të dokumentit për atë dokument,
kështu që të gjithë mund të qasen dhe manipulohen duke përdorur DOM dhe një gjuhë të
shkruar si JavaScript. Modeli DOM është krijuar si një pemë e objekteve si kjo:

Figure 1-1: DOM Model

https://www.guru99.com/how-to-use-dom-and-events-in-javascript.html

1.3

Kufizimet dhe të metat

Rasti i studimit është punuar brenda intervalit kohorë dy mujorë. Kjo kohë është përdorur
për të organizuar punën, diskutimi i pyetjeve kërkimore dhe punë tjera në lidhje me tezën.
Kështu, faza e mbledhjes së të dhënave, faza e analizimit dhe shkrimit të raportit duhej bërë
jo më gjatë se tre muaj. Rasti i studimit mbulon vetëm sfidat në lidhje me komunikimin
dhe menaxhimin e dijes, por me një pikëpamje të gjerë, duke përfshirë edhe sfidat të cilat e
karakterizojnë dhe benefitet. Ekziston një sasi e madhe e konceptit të menaxhimit të dijes
dhe përfitimeve nga përdorimi i frameworkë-ve të JS. Për qëllimin e këtij studimi janë
zgjedhur vetëm disa nga to, prandaj lexuesit e kësaj teme duhet ta kenë parasysh se ka edhe
përkufizime të tjera të cilat mund të japin edhe këndvështrime të tjera.
3

Në këtë punim, janë zgjedhur kryesisht artikujt më të ri, të dekadës së fundit, për baza
teorike. Sigurisht, ka disa materiale me ndikim të vjetër, të cilat janë përdorur vetëm për tu
mbështetur në to. Literatura më e fundit është zgjedhur për të siguruar që situata aktuale në
botë është paraqitur në mënyrë korrekte.
1.4

Pyetjet dhe objektivat e hulumtimit

Objektivat e kësaj teme janë:
•

Të prezantojë një arkitekturë aktuale të aplikacionit në web dhe të paraqesë dallimet
midis modelit të aplikimit me shumë faqe dhe modelit të aplikimit me një faqe.

•

Të prezantojë strukturën dhe funksionalitetin e frameworkëve të JavaScript, dhe të
paraqes opsionet më të rëndësishme në fushën e tyre.

•

Për të zgjedhur një koleksion frameworkësh të JavaScript, që konsiderohen si më të
mirat,kushtet e popullaritetit dhe përshtatshmërisë për një vlerësim më të saktë.

•

Të vlerësojë realizueshmërinë e secilit kuadër të përzgjedhur bazuar në
përformancën, stabilitetin dhe perspektivat e tyre, për ndërtimin e një menaxhimi të
të dhënave master të lidhura me një faqe.

•

Për të zgjedhur dhe justifikuar opsionin më të mundshëm për këtë qëllim, kryesisht
për të, të përdoret në një zhvillim të aplikacioneve të menaxhimit të të dhënave
master në Prodacapo dhe së dyti si platforma kryesore e Prodacapo në
zhvillimin e softuerit Front-End.

•
1.5

Verifikimi dhe realizueshmëria e kuadrit të zgjedhur në praktikë.
Skica e Raportit

Ky punim është strukturuar në 6 kapituj. Kapitulli 2 paraqet aplikacionin aktual të web
arkitekturës dhe krahason dallimet në aplikimet me shumë faqe dhe aplikacionet me një
faqe. Kapitulli 3 përshkruan në detaje strukturën dhe modelin e komponentit të JavaScript
frameworks dhe përmban përzgjedhjen e kornizave të vlerësueshme. Kapitulli 4 përmban
vlerësimin e kornizave, me çdo aspekt të vlerësueshëm të ndarë në seksione.Kapitulli 5
verifikon rezultatin në praktikë (prova e konceptit), në formën e një aplikimi testues.
Kapitulli 6 përfundon këtë tezë, dhe synon të grumbullojë dhe të konsolidojë mendimet që
u shfaqën gjatë studimit.
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2

SHQYRTIMI I LITERATURËS

Një arkitekturë tradicionale e aplikimit në internet përbëhet nga një klient dhe një web
server. Klienti mund të jetë, për shembull, një shfletues në një kompjuter ose në një pajisje.
Klienti dërgon kërkesat HTTP në web server, i cili pastaj kryen disa funksionalitete bazuar
në kërkesat dhe kthehen disa rezultate. Në foton më poshtë (Figura 2-1) është një model
tradicional i transferimit të të dhënave të aplikacionit në internet.

Figure 2-1: Mënyra e transferimit të të dhënave në internet

https://www.ibm.com/support/knowledgecenter/SS8PJ7_9.6.1/com.ibm.etools.webtoolscor
e.doc/topics/cajax.html
Në figurën 2-1, shfletuesi kërkon një web faqe nga serveri i webit dhe web
serveri nga ana tjetër kërkon disa të dhëna nga baza e të dhënave, dhe në fund kthen një
dokument HTML së bashku me stilet CSS në shfletuesin e përdoruesit.Duke përdorur
URL-të dhe routes, shfletuesit mund të bëjnë shënime, të ndajnë një lidhje dhe të lundrojnë
në faqet e internetit duke përdorur butonat prapa dhe përpara.
Disa përpunime mund të ndodhin edhe në client’s end. Përpunimi në shfletues zakonisht
përdor JavaScript dhe përmban detyra të tilla si modifikimi i DOM, krijimi i vizualizimeve
interaktive ose shfaqja e alarmeve në ekran.HTML DOM (Modeli i Objektit të Dokumentit)
është një lloj i strukturës standarde të pemës, ose modeli, që shfletuesi përdor për qasje të
ndryshme të elementeve.Ka shumë lloje të strukturave, por sfondi i detajeve të ndara
zakonisht është e njëjtë në aplikacionet tradicionale të shumë faqeve të internetit.
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2.1

JS Frameworks

Në të njëjtën kohë kur koncepti i aplikimit për një faqe është duke u rritur, popullariteti i
gjuhëve të përparme gjithashtu evoluon. JavaScript, si dhe bibliotekat e saj janë
duke u zhvilluar më shpejt se kurrë dhe teknologjitë e reja lëshohen shpesh. Bibliotekat dhe
frameworkët kanë tendencë për të lehtësuar zhvillimin e JavaScript, dhe të zgjasë
mundësitë e saj.
Bibliotekat e JavaScript kanë ekzistuar tashmë për një kohë të gjatë. Ato u bënë të njohura
për herën e parë me jQuery në 2006 . Frameworkët më të fuqishme të JavaScript filluan të
bëhen të njohur publikisht diku midis 2010 dhe 2011, me AngularJS dhe Ember.
AngularJS ishte kuadri i parë i vërtetë i cili bashkoi lidhjen e të dhënave, kursin dhe
modelimin në një paketë . Ember erdhi shpejt pas dhe ofroi disa përmirësime rreth Angular.
Në vitet e fundit, framework të plotë, gjithëpërfshirëse dhe gjithnjë e më të optimizuar janë
shfaqur vazhdimisht. Popullariteti i frameworkëve të JavaScript është rritur shpejt, krah për
krah me trendin e aplikimit me një faqe. Aktualisht, nuk ka të konsideruar si më i miri, por
ka pak mundësi të mira me pak funksionalitete të ndryshme. Kështu, drejtimi i ardhshëm i
frameworkëve të JavaScript është ende mjaft pasigurt.
2.1.1

Përcaktimi i një JS framework

Një framework i JavaScript është një grup i madh funksionesh dhe mjetesh lehtësuese, që
ka kontrollin e vet.Si një abstraksion, një framework ofron një platformë gjithëpërfshirëse
të zhvillimit,një mënyrë standarde për ndërtimin e aplikacioneve. Ajo mund të sigurojë një
menaxhim të varësisë,një strukturë të sistemit të fileve dhe aftësi të drejtimit.
Shumë nga frameworkët më të mëdha përbëhen nga komponentët. Komponentët janë
blloqet kryesore të ndërtimit të frameworkëve. Mënyra se si elementët iniciohen dhe
përpunohen varion midis frameworkëve, por karakteristikat kryesore janë të njëjta:
komponentët munden të marrin informacionin si parametra, të kryejnë veprime dhe ndoshta
të kthehen disa rezultate. Komponentët komunikojnë me njëri-tjetrin, mund të përdorin
pronat e njëri-tjetrit dhe mund të kenë parent ose child components.
Më poshtë, Figura 3-1 paraqet drejtime të ndryshme ndërveprimi midis komponentëve.
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Figure 3-1: Lidhjet mes komponentëve

https://www.javascriptstuff.com/component-communication/
Komponentët mund të jenë të padukshëm te përdoruesi duke bërë vetëm përpunimin e
back-end. Ose nga ana tjetër,ata mund të punojnë me ndërfaqen e përdoruesit (UI) duke
prodhuar një dokument HTML ose pjesë të tij.
Disa frameworkë shfrytëzojnë templates. Templates janë file fillestarë të dokumentit
HTML me një sintaksë të zgjeruar e vetë frameworkit. Komponentët mund të marrin
template si një input,të bëjë disa ndryshime dhe shtesa në të, dhe më vonë të dalë me
dokumentin e përfunduar HTML.Ky koncept është quajtur arkitekturë e bazuar në
komponentë, e cila është një model i krahasueshëm me modelin MVC ekzistues në
aplikimet me shumë faqe.Në praktikë, një framework i JavaScript mund të jetë vetëm një
file i vetëm JavaScript i përfshirë në web application. Pastaj, zhvilluesi mund të përdorë të
gjitha funksionet e frameworkit. Megjithatë, mund të ketë kaq shumë funksione dhe mjete
që zëvendësojnë versionet e JavaScript,se kodi nuk duket apo ndjehet si kodi i JavaScript,
por programim tërësisht i një gjuhe të re.
Termi "framework" është përdorur, kur rrjedha e ekzekutimit të programit është zhvendosur
nga zona e përgjegjësisë e zhvilluesit, në zonën e përgjegjësisë së frameworkit.
Kjo ndan frameworkët e JavaScript nga bibliotekat; një bibliotekë ofron vetëm një sërë
funksionesh,ndërsa një framework menaxhon fazat e përpunimit dhe rrjedhën e të dhënave
në tërë aplikacionin.
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2.1.2

Opsionet e rëndësishme të frameworkëve

Përcaktimi i JS frameworkëve më të mirë është sfidues, si opsionet e shqyrtuara
si më të mirat janë duke ndryshuar vazhdimisht. Në vitin 2017, frameworkët më të njohura
përfshijnë të paktën: AngularJS, Angular, React.js, Vue.js, Ember.js, Meteor.js, Aurelia.js,
Polymer.js, Backbone.js, Knockout.js dhe Merkur.js.
JavaScript frameworks ose bibliotekat, të cilat janë duke u zhvilluar në mënyrë aktive dhe
kanë një numër të madh të bazës së përdoruesit.
Për shkak të kërkesës së Grupit Prodacapo FCG (Prodacapo), Angular u përzgjodh
si një nga frameworkët e vlerësuara. AngularJS (paraardhësi i Angular) është i përjashtuar,
pasi ajo mund të jetë e vjetëruar nga thelbi i saj dhe mund të fillojë të zhduket në
popullaritet.
As nuk do të ishte e arsyeshme të zgjidhet një version paraprak i frameworkut madje
edhe pse ende ka statistika mjaft të larta përdorimi.
Sipas artikullit të Hackernoon, React.js (React) dhe Vue.js (Vue) janë në
top 5 frameworks JavaScript në 2017. React është një popullaritet i bibliotekës së
JavaScript,zhvilluar dhe përdorur nga Facebook. Vue është një framework mjaft i ri, por
shumë i mundshëm për të fituar popullaritet të lartë. Në tabelën krahasuese HotFrameworks,
React renditet si frameworki më i popullarizuar i JavaScript pas AngularJS, e ndjekur nga
Vue duke ndarë vendin i dytë me Meteor.js. Artikulli i Sitepoint-it "Frameworkët më të
mirë të JavaScript, bibliotekat dhe mjetet për t'u përdorur në 2017 "nga Craig Buckler,
rendit React dhe Vue si një nga më të mirat aktualisht ekzistuese.
Gjithashtu, vlerësimet e GitHub yll të React dhe Vue janë shumë të larta. GitHub starring
është një popullaritet ne masën e magazinave; përdoruesit mund të japin një yll në një depo
për të treguar vlerësim për mirëmbajtësin e deponimit. React ka 80.963 yje dhe Vue ka
73.543 yje në magazinat e tyre të GitHub, e cila po tregon një ndryshim të madh në
popullaritet në krahasim me Meteor.js me numrin e yjeve të 38.642 ose Backbone.js, me
26.829 yje.
Bazuar në të dhënat e paraqitura, React dhe Vue kanë shumë të ngjarë të jenë më popular
dhe kështu janë përzgjedhur në procesin më të saktë të vlerësimit.
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2.1.3 React
React është një framework i JavaScript, për të ndërtuar pikëpamje deklarative. Siç u
përmend, në këtë kontekst do të thotë se nuk ka për qëllim të mbulojë të gjitha fushat e
aplikimit,por për të siguruar një platformë. Një bibliotekë është një koleksion i funksioneve
që zhvilluesi përdor.
React është projektuar për të krijuar ndërfaqe interaktive të përdoruesit. Është deklarative,
që do të thotë se ai harton pamje të ndryshme për çdo gjendje, dhe mban pikëpamjet e
azhurnuara dhe të bëra.
Midis tre frameworkëve që duhet të vlerësohen, React është ndoshta më i pakontrolluari,
pasi ajo është vetëm një bibliotekë dhe kështu funksionet e nevojshme janë lënë në
zhvilluesit e lire.
React nuk përdor shabllonet me stil HTML dhe kështu nuk ka një HTML të veçantë
si file template. Të gjitha kodet e dokumentit të HTML përcaktohen gjatë gjithë rrugës në
JavaScript. React gjithashtu paraqet përdorimin e DOM virtual. DOM Virtual është vend i
ndërmjetëm para DOM real, ku ndryshimet e të dhënave bëhen së pari për shkak të
përpunimit më të shpejtë.
React mirëmbahet nga Facebook. U lansua për herë të parë në Mars 2013, nga Jordania
Walke. Facebook përdor React-in shumë në faqet e saj të internetit, vetë Facebook dhe në
Instagram e WhatsApp.
2.1.4 Angular
Angular është një JavaScript framework, platformë zhvillimi për aplikacionet mobile dhe
desktop. Është zhvilluar nga Google dhe nga një bashkësi individësh. Është pasardhësi
i AngularJS, dhe është zhvilluar nga e njëjta ekip. U lansua fillimisht ne shtator 2016.
Angular përbëhet nga disa paketa bazë, përkufizimet në karakteristikat thelbësore. Përdor
modele për përfaqësimin e pamjes. Modelet e Angluar përdorin sintaksën e zgjatur të
HTML, p.sh. vetitë e komponentit mund të arrihen në template.
Angular është ndërtuar tërësisht në TypeScript, dhe duke e përdorur atë gjatë zhvillimit
është e rekomanduar, edhe pse jo e detyrueshme. TypeScript është një superset i JavaScript,
e cila shton statikë opsionale (typing to JS).
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Angular ka pasur disa konfuzione të emërtimit gjatë zhvillimit të tij. Ajo u emërtua
fillimisht si Angular 2, por siç është më tepër një kuadër i veçantë se një version i ri i
AngularJS, ekipi i zhvillimit njoftoi më vonë se ai duhet të quhet Angular, pa
"JS". Numri i versionit 3 u anashkalua, pasi ai do të shkaktojë konfuzion me Angular
Router v3.3.0. Versioni më i ri i Angular referohet si "Angular 4", ose vetëm "Angular".
Prandaj, Angular 2, Angular 4 dhe Angular të gjitha do të thotë framework të njëjtë, por
versione të ndryshme, ndërsa AngularJS është krejtësisht një kornizë e ndryshme.
2.1.5 Vue
Vue është kuadri më i ri së bashku me dy të tjerë. Sipas zhvilluesve të saj, ajo është një
framework progresiv i JavaScript, që do të thotë lehtësisht i qasshëm, i gjithanshëm dhe
shumë performant. Është e lehtë të miratohet dhe menyra e saj e mësimit thuhet të jetë
krahasim më e lehte se React ose Angular.
Vue merr në përdorim shumë karakteristika të mira nga React dhe Angular. Vue përdor
DOM virtual si React, dhe templating si Angular. Shumë nga këto karakteristika janë
zbatuar edhe në një mënyrë më të sofistikuar në Vue.
Vue është një framework me burim të hapur, si React dhe Angular. Fillimisht u lansua ne
Shkurt 2014, nga Evan You. Në ditët e sotme ka 18 zhvillues zyrtarë në ekipin e saj dhe një
komunitet në rritje.
2.1.6 Vlerësimi i frameworkëve të përzgjedhur
Një aplikacion me një faqe pritet të mbulojë së paku të gjitha funksionet e përbashkëta
të cilat janë në aplikime me shumë faqe. Ka mijëra funksione të ndryshme dhe
shumë raste të ndryshme përdorimi në secilën prej tyre. Si një përgjegjësi e këtyre
funksioneve lëviz në anën e klientit të aplikacionit, aplikacioni bëhet shumë i varur
në mjedisin e klientit. Performanca e pajisjes së klientit ndikon në funksionalitetin,
si dhe sistemin operativ dhe shfletuesin e përdorur. Sa mjedise të ndryshme janë
mbështetur, është kryesisht një fushë përgjegjësie e frameworkut të përdorur.
Duke marrë parasysh shkallën e madhe të përgjegjësive të frameworkut te JavaScript,
ekzistojnë shumë gjëra për t'u kujdesur. Një vlerësim i gjerë dhe i saktë është sfidues. Në
këtë vlerësim, framework-ët vlerësohen në bazë të fizibilitetit të tyre për t'u përdorur si një

10

platformë zhvillimi në një aplikacion të lidhur me menaxhimin e të dhënave master.
Çështjet më të rëndësishme për zhvillimin e aplikacionit MDM janë të mbuluara në detaje,
të tilla si thelbi veçoritë , realizueshmërinë e procesit dhe vazhdimësinë e zhvillimit të
frameworkut. Gjëra të tilla si optimizimi i motorëve të kërkimit për shembull, janë çështje
të parëndësishme për një aplikim MDM, pasi përdorimi i supozuar i përdorimit është
përdorimi i brendshëm i kompanisë. Kujdesi paguhet edhe për nevojën e shtesave ose
bibliotekave të jashtme në krye të bibliotekës / frameworkut.
Një objektiv konkret është krahasimi i tre frameworkëve të zgjedhura, dhe arsyetimi është
opsioni më i mirë i frameworkut për zhvillimin e një aplikacioni me një faqe për master të
përgjithshëm në menaxhimin e të dhënave.
2.2

Components

Në procesin e zhvillimit të aplikimit, zhvilluesi është më së shumti në bashkëveprim me
komponentët e frameworkëve. Prandaj, vlerësimi i sintaksës së komponentëve,
funksionaliteti dhe lehtësia e përdorimit në lidhje me objektivin (aplikimi MDM) është i
justifikuar.
Në React, ekzistojnë dy mundësi për përcaktimin e komponentëve. Një stil i mundshëm
është shumë i ngjashëm me shkrimin e një funksioni në JavaScript native. Në fakt,
komponentët në React mund të përcaktohen saktësisht me të njëjtën sintaksë (Lista 1).
function AddNumbers(props) {
return <h1>Addition result is {props.number1 +
props.number2}</h1>;
}

Funksioni më sipër është një sintaksë e vlefshme në React. Mënyra e preferuar, megjithatë,
është

përdorimi

i

klasave

të

stilit

ECMAScript

6,

si

në

vijim.

class AddNumbers extends React.Component {
render() {
return <h1>Addition result is
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{this.props.number1 + this.props.number2}</h1>;
}
}
Shembulli i klasës më lartë shihet duke përdorur ECMAScript 6 (ES6). ES6 është një
zbatim i ri në JavaScript, i cili paraqet klasa dhe module.React lejon paraqitjen e
drejtpërdrejtë të komponentëve. Kjo mund të arrihet duke dhënë një objekt, duke përfshirë
emrin dhe parametrat e komponentit, për funksionin e renditjes së ReactDOM .
Lista më poshtë ilustron përdorimin e funksionit të renditjes së ReactDOM.

function AddNumbers(props) {
return <h1>Addition result is {props.number1 + props.number2}</h1>;
}
ReactDOM.render(
<AddNumbers number1={2} number2={3} />,
document.getElementById('root'));

Shembulli i mëparshëm përfshin sintaksën JSX për krijimin e një elementi. JSX është një
gjuhë programimi e shtypur në mënyrë statike, duke ofruar sintaksë më të shpejtë dhe më të
lehtë për zhvillimin e JavaScript.React përdor JSX për modelim, pasi ajo siguron përpilimin
e optimizimit dhe në thelb sintaktik për krijimin e elementeve. Megjithatë, nuk është e
nevojshme të përdorni sintaksën JSX në aplikimin e React. Në React, komponentët marrin
informacion si prona, të quajtur props. Përdorimi i pronave gjithashtu mund të shihet në
listën më lart.
Komponenti i React ka një jetëgjatësi specifike. Lifecycle ka metoda, të cilat do të rrjedhin
para ose pasi ndodh diçka. Këto përfshijnë rendin, i cili quhet kur komponenti është gati për
të bërë, komponentët Will Receive Props,e cila thirret para se komponenti të marrë props të
reja dhe component Did Update, që shkon pas çdo azhurnimi që ndodh.
Komponentët e Angular funksionojnë paksa më ndryshe se React. Komponentët janë
definuar si: klasë me një dekorator @Component, dhe një metadatë të komponentit janë
dhënë në një herë. Metadata e komponentit përmban informacione se si Angulari fillon dhe
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përpunon përbërësin. Për shembull, kodi HTML mund të jepet si metadata e komponentit si
një template.Shembulli më poshtë ilustron se si mund të krijohet komponenti Angular me
një template HTML të paracaktuar. Modeli është dhënë me meta të tjera (shënuar me
dekoratorin @ Component).

import { Component } from '@angular/core';
@Component({
selector: 'app-root',
template: '<h1>Addition result is {{ number1+number2 }}</h1>',
styleUrls: ['./app.component.css']
})
export class AppComponent {
title = 'app';
number1=2;
number2=3;
}

Si përfundim, stili i komponentëve të React është më afër origjinalit të JavaScript-it, dhe
prandaj është me sa duket sintaksë më e lehtë për t'u përshtatur për zhvilluesit e mëparshëm
të JavaScript. Në anën tjetër, komponentët e Angular dhe Vue ofrojnë pak më shumë
funksionalitete.
Sidoqoftë, nuk ka pengesa të mëdha në ndonjë prej zbatimit të komponentës së
frameworkeve duke marrë parasysh aplikimin MDM. Si stili më efikas për përdorimin e
komponentëve varet shumë nga njohuritë dhe zakonet e mëparshme të zhvilluesit, nuk ka
asnjë arsye për të vendosur ndonjë kuadër mbi të tjerët bazuar në zbatimin e komponentit.
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3

DEKLARIMI I PROBLEMIT

Aplikimi i menaxhimit të të dhënave (MDM) është një aplikacion i cili trajton të dhënat
kryesore të kompanisë, në një formë apo në një tjetër. Nuk ka përkufizim të njëtrajtshëm
për MDM application, dhe kështu nuk ekziston ndonjë kërkesë strikte. As Prodacapo nuk
ka ofruar specifikime. Për shumicën e aplikacioneve MDM, ka ende disa karakteristika të
ngjashme: ata merren me grupe të mëdha të të dhënave dhe ndoshta përfshijnë tabela të
mëdha të të dhënave, ka më shumë se një faqe funksionale, dhe ata komunikojnë me
serverin. Prandaj, kur nuk janë përcaktuar kërkesa specifike, këto konsiderohen si kërkesa
minimale.
Për shkak të zhvillimeve në vazhdimësi dhe ndryshimit të frameworkëve të JavaScript, nuk
është një pengesë konkluzioni cili framework është alternativa më e mirë për zhvillimin e
aplikimit MDM, ose të përdoret si platformë kryesore e zhvillimit të kompanisë. Opsioni
më i mirë varet nga disa gjëra, duke përfshirë popullaritetin dhe perspektivat e
frameworkut, përvojën e mëparshme të ekipit të performancës dhe të zhvillimit.
Kjo tezë ka për qëllim vlerësimin e kuadrit aktual dhe më të popullarizuar të JavaScript
dhe te zgjedhë opsionin më të mirë për zhvillimin e një menaxhimi të të dhënave master
application. Frameworku i përzgjedhur do të përdoret si platformë kryesore e zhvillimit të
Prodacapo në projektet e ardhshme. Vlerësimi do të bëhet duke u fokusuar në
çështjet relevante në një zhvillim të aplikacionit për menaxhimin e të dhënave master.
Angular i Google është zgjedhur si një nga frameworkët që duhet të vlerësohet, siç
kërkohet nga Prodacapo. Ekipi Finlandez i Zhvillimit në Prodacapo ka disa njohuri të
mëparshme në kuadrin Angular. Përvoja e mëparshme nuk është, megjithatë, një aspekt i
vlerësueshëm në këtë studim, pasi vlerësimi do të ndikojë edhe në departamentet e tjera.
Meqenëse kërkesat mund të ndryshojnë në mesin e aplikacioneve, kuadri i zgjedhur në këtë
temë nuk është domosdoshmërisht rasti më i mirë në çdo skenar. Një rezultat dytësor është
të prezantohen fusha të rëndësishme për t'u marrë në konsideratë kur zgjedhim frameworket
e JavaScript, për lexuesit të jenë në gjendje të nxjerrin përfundimet në bazë të tyre.
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3.1

Sqarimi i JS Frameworks

Në botën e zhvillimit me ritme të shpejta, mjetet e kursimit të kohës janë të domosdoshme.
Një nga këto mjete që kursen kohë është një JavaScript Framework. Le të hedhim një
vështrim në atë se qfarë saktësisht një framework JavaScript (JS) është me të vërtetë.
JavaScript (JS) frameworks janë korniza aplikative të shkruara në JavaScript që ofrojnë një
koleksion të komponentëve dhe funksionalitetit që mund të përdoren për të krijuar
aplikacione moderne të internetit. Ato zakonisht trajtojnë dhe përshpejtojnë shumë detyra të
vështira të zhvillimit të uebit, si thjeshtëzimi i thirrjeve HTTP në një server ose ofrimi i
metodave për të bashkëvepruar dhe manipuluar DOM-in e një faqe interneti etj.
3.2

Avantazhet e JS Frameworks

Arsyetimi kryesor për një JS framework është të japë reagime të menjëhershme teksa
vizitorët bashkëveprojnë me faqen tuaj. Tradicionalisht, përmbajtja e webfaqes gjenerohet
në server dhe rikthimi i përmbajtjes së re kërkon një rimbushje të faqes. Për shumë vite
zhvilluesit e webit kanë shtuar këtë format tradicional me JavaScript dhe AJAX, i cili u
lejon shfletuesve të internetit që të transferojnë të dhënat dinamike me serverin e webit.
Le të gjejmë më thellë në avantazhet e përdorimit të një kornize dhe si mund të na
ndihmojnë në mënyrë efikase të shkruajmë aplikacione.
3.2.1 Efikasiteti
Një përfitim i një frameworku të JS është përfshirja e funksioneve pre-built. Falë përfshirjes
së funksioneve pre-built, zhvilluesi përfundon duke shkruar kodin më të vogël dhe duke
zhvilluar aplikacione më shpejt; alternativa është zhvilluesi që krijon gjithçka nga e para.
Kjo do të thotë se detyrat që zakonisht do të kërkojnë orë dhe qindra rreshta të kodit tani
mund të përfundojnë në minuta!
3.2.2 Bashkëpunimi
Shumë frameworkë të JS mbështeten në komunitetet e tyre dhe reagimet që ato japin. Kjo
është një pikë e madhe e shitjes për këto mjete sepse është i njëjti komunitet që i bën këto
mjete më të mira duke raportuar bugs ose çështje që lidhen me funksionet pre-built që ato
ofrojnë. Kjo është e mrekullueshme, sepse përdoruesit jo vetëm që ofrojnë reagime të
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lidhura me bug-in, ato mund të sugjerojnë gjithashtu veçori të reja ose përvoja të këqija të
përdoruesve që përdoruesit mund të kenë penguar. Shanset janë që duke përdorur një
kornizë të JS ju mund të eliminoni përvojat e dobëta të përdoruesve dhe të ulni numrin e
bug-eve që duhet të riparoni.
3.2.4 Siguria
Sa më shumë që një framework të përdoret, aq më shumë siguri kërkon.
Kjo është një arsye jetike për të zgjedhur një framework që ka një komunitet të madh dhe
aktiv. Ky komunitet i njëjtë vepron si testues afatgjatë, kështu që ata mund të raportojnë
çështje të sigurisë dhe të ofrojnë zgjidhje për çështjet.
3.2.5 Support
Një JS framework, si çdo mjet tjetër i shpërndarë, zakonisht vjen me dokumentacion, një
ekip mbështetës dhe një forum komuniteti në të cilin mund të kërkoni dhe raportoni çështje
që lidhen me mjetin. Një komponent tjetër i rëndësishëm është se frameworkët më të
përdorura të JS mbështeten dhe përdoren rëndë nga kompanitë e mëdha si Google dhe
Facebook, kështu që baza e kodeve po përditësohet vazhdimisht
3.3

Disavantazhet e JS Frameworks

Natyrisht, jo gjithçka që lidhet me JS Frameworks është ideale. Le të diskutojmë disa
disavantazhe të këtyre mjeteve:
3.3.4 Mungesa e Personave
Si zhvillues, ne dëshirojmë të kemi kontroll të plotë të zhvillimit tonë dhe në disa raste, ne
madje tentojmë të modifikojmë sjelljen e paracaktuar të një vegle. Fatkeqësisht, modifikimi
i funksionalitetit të paracaktuar të frameworkëve është i vështirë dhe nuk mund të bëhet
vetë, por këtu vijnë forumet e komunitetit. Nëse gjeni një çështje ose identifikoni një
përmirësim në një framework, gjithmonë mund të shkoni në forumet ose deponitë e
bashkësisë për të sugjeruar dhe / ose raportuar përmirësimin tuaj dhe / ose bug-in.
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3.3.2 Përditësimi
Përditësimi i frameworkëve të JS është si një shpatë me dy tehe. Ju keni dy opsione:
ngjiteni në versionin që tashmë keni ose përditësoni në atë të fundit. Mbështetja me një
version më të vjetër sjell rrezikun e mungesës së disa prej metodologjive dhe standardeve
më të fundit të internetit dhe kjo mund të nënkuptojë që ka të meta të panjohura në kodin
tënd. Natyrisht, kjo nuk rekomandohet.
Mundësia më e mirë është të përditësoni kuadrin tuaj. Përditësimet janë të mëdha sepse ato
sjellin përmirësime të performancës dhe shpesh rregullime të gabimeve në kodin tuaj.
Megjithatë, ka raste që përditësimet e mëdha vijnë së bashku dhe mund të vidhni gjithçka
duke prezantuar ndryshimet e thyerjes që e bëjnë kodin tuaj të papërputhshëm me versionet
e fundit.
Sigurisht, kjo nuk është e zakonshme dhe shpesh lihet në lëshime të mëdha. Megjithatë, ky
është një aspekt i rëndësishëm që duhet mbajtur parasysh kur vendosni të përditësoni
kuadrin e një baze kodesh të mëdha.
3.4

Front-End Frameworks

Modern front-end Frameworks kërkojnë që të shkarkoni një mjedis zhvillimi, të kompletuar
me varësi, dhe përpiloni kodin tuaj para se të përpiqeni ta shihni atë në shfletuesin tuaj. A
është kjo një gjë e mirë? A është problemi që ne po ndërtojmë vende më komplekse, apo a
janë kornizat komplekse në të drejtën e tyre, duke futur një nivel të panevojshëm
kompleksiteti?
Zhvillimi i internetit sot ka evoluar shumë që nga vitet '90; ne jemi në gjendje të krijojmë
përvoja të tëra që janë shumë afër asaj që mund të bëjë çdo aplikim vendas dhe procesi i
zhvillimit ka ndryshuar gjithashtu. Nuk janë më ditët e të qenit kur një front-end developer
për punë e kishte një çështje e hapjes së Notepad, duke shtypur disa rreshta të kodit, duke
kontrolluar atë në shfletues dhe duke e ngarkuar atë në një dosje FTP.
3.4.1 Pse duhet të përdoren frameworks?
Përfitimet

dhe

vetitë

unike

të

përdorimit

të

frameworkëve:

-Time is money: Kur po zhvilloni një projekt dhe klientit nuk i intereson frameworku që
përdorni - me të vërtetë, ndoshta nuk është as i vetëdijshëm për atë që përdorni - ata vetëm
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kujdesen për marrjen e rezultateve dhe sa më shpejt që është më mirë. Kornizat e krijuara ju
lejojnë të krijoni një ndjenjë të menjëhershme përparimi nga fillimi, të cilën klienti dëshiron
nga dita 1. Përveç kësaj, sa më shpejt që të zhvilloni, aq më shumë para që bëni, pasi koha e
liruar

nga

kuadri

mund

të

ridrejtohet

për

të

marrë

më

shumë

projekte.

-It’s all about the community: Kur zgjedh një kornizë, kjo është një pikë shumë e
rëndësishme - kush do të të ndihmojë kur të mbash në një çështje? Do të arrish një vend ku
duhet të bësh diçka që kuadri nuk kishte për qëllim të bënte, ose se korniza nuk ishte
projektuar kurrë për t'ju dhënë akses, kështu që një komunitet që të mbështeste ju është
thelbësore. Zhvillimi - sidomos i pavarur - mund të jetë i vështirë, pasi që jeni zhytur në një
botë virtuale dhe nëse jeni i vetmi front-end developer në një ekip, kjo do të thotë që ju jeni
i vetmi me përvojën dhe ekspertizën për të gjetur një zgjidhje. Por në qoftë se korniza e
front-end që keni përdorur ka mbështetje të fortë, do të ketë dikush në anën tjetër të botës, i
cili është përballur me të njëjtin problem dhe mund të jetë në gjendje t'ju ndihmojë.
-Standards are beautiful: A keni vënë re ndonjëherë se, kur ju shikoni në një pjesë të
vjetër të kodit tuaj, ju mund të lundroni nëpër atë shumë lehtë? Apo të paktën, më lehtë se
një pjesë e kodit të shkruar nga dikush tjetër? Ju mendoni në një mënyrë të caktuar dhe keni
mënyrën tuaj të emërtimit të gjërave dhe të organizimit të kodit. Kjo është një standard. Ne
të gjithë i ndjekim ato, edhe nëse ata janë vetëm për veten tonë. Ne tentojmë të hamë gjëra
të ngjashme për mëngjes, të zgjoheni në një orë të caktuar dhe të vendosni çelësat tanë në të
njëjtin vend çdo ditë. Dhe me të vërtetë, nëse ndryshonim rutinat tona çdo ditë, jeta do të
ishte shumë më e vështirë vetëm nga lartësia e të kuptuarit se si të bënim gjëra. Keni
humbur ndonjëherë çelësat sepse i keni vënë në një vend tjetër sesa normal? Standardet e
bëjnë jetën më të lehtë. Kur punoni si pjesë e një ekipi ose një komuniteti zhvilluesish, ato
bëhen absolutisht të domosdoshme.
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3.4.2 Kur dështon framework-u?
“One size fits all” is a lie.A mund të imagjinoni të shkruani një copë software të vetëm që
mund të bëjë gjithçka që keni arritur në karrierën tuaj? Ky është një nga problemet kryesore
me frameworks ne web development. Projekti juaj ka nevoja shumë të veçanta, të cilat ne
synojmë të zgjidhim duke shtuar biblioteka, shtojca ose shtesa për të zgjeruar fushën e
kornizës. Asnjë framework nuk ofron 100% të asaj që ju nevojitet, dhe asnjë framework
nuk është 100% e përbërë nga gjërat që do të gjeni të dobishme.
Duke pasur shumë kode që nuk i përdorni mund të rezultojë në vonesë kohore të ngarkesës
për faqen tuaj, e cila bëhet më e rëndësishme me çdo përdorues shtesë.
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4 METODOLIGJIA
Ky kapitull spjegon të gjitha aspektet që lidhen me zgjedhjen e rasteve dhe metodës
kërkimore. Të gjitha aktivitetet e përshkruara në këtë kapitull janë kryer më qëllim bazik të
përmbushjes së objektivave.
4.1 Metodologjia kërkimore
Terme

që

përdoren

për

paradigmat

kërkimorë

janë

sasijorë

dhe

cilësorë.

Metodat sasiore (kuantitative) janë të bazuara në paradigmën pozitiviste, ato cilësore
(kualitative) janë të bazuara në paradigmën interpretiviste (Fay, 1987).
Për këtë hulumtim është përdorur metoda kualitative, që do të thotë se vetëm të dhënat me
cilësi janë mbledhur për këtë studim duke mos e marrë për bazë sasinë e tyre, por cilësinë.
Kjo është arsyeja pse ka të dhëna nga hulumtimet e bëra në dy dekadat e fundit dhe jo
vetëm nga vitet e fundit, por duke bërë krahasimin e cilësisë rreth kësaj çështje.

4.2 Dizajni i hulumtimit
Dizajni i hulumtimit mbulon se cilat pyetje do të hulumtohen, cilat janë të dhëna të
rëndësishme, cila të dhëna duhet të mblidhen dhe si të analizohen rezultatet (Philliber,
1980). Kur hartohet një hulumtim, disa gjëra duhet të mirren në konsideratë, duke përfshirë
llojin e studimit, logjikën e studimit, dizajni i vetëm apo me shumë raste të studimit, njësia
e analizës, teknikat e mbledhjes së të dhënave dhe skema e rastit të studimit (Wang 2007).
Për qëllimin tim ishte e rëndësishme që dizajni mund të evulojë gjatë studimit, sepse ky
është një hulumtim eksplorues, ku nuk mund të dihej nga fillimi rezultati apo parametrat.
Me fjalë të tjera studimi duhet të jetë fleksibil kështu që mund të përshtatet me kërkimet
dhe të modifikohet gjatë hulumtimit. Nga tre traditat e përdorura për hulumtim brenda
dizajnit fleksibil: teoria e bazuar, etnografia dhe rasti i studimit (Robson, 2002), rasti
studimor zbulon veten si strategjia kërkimore më e përshtatshme për këtë hulumtim,sepse
mund të bëhet analizë më e thellë. Rasti i studimit mund të pëkufizohet si:
Një strategji për të bërë hulumtime, i cili përfshin një hetim empirik të një fenomeni
të caktuar, brenda kontekstit të tij real, duke përdorur burime të shumëta të dëshmive (Yin,
1994).
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4.3 Zgjedhja e rasteve të studimit
Kërkesat e parashtruara rreth zgjedhjes të rasteve të studimit ishin:
•

Projekti duhet të jetë duke u punuar, ashtu që unë mund t’i intervistojë
njerëzit gjatë punës së tyre dhe të kem mundësi t’i vëzhgoj.

•

Kompania të ketë dy lokacione në vende dhe kultura të ndryshme.

•

Qasje në të dhënat e ekipeve, pa të cilën vështirë do të bëhej rasti studimor.

Pasi që kërkesat e rasteve të studimit janë caktuar vetëm nga unë, në ndonjërën prej
kërkesave mund të haset vështirësi, siç është qasje në të dhënat, pasi që këto të dhëna mund
të jenë mjaft sensitive për të pasur qasje në to.

4.4 Metoda e mbledhjes së të dhënave
Pyetësorët, vëzhgimi i drejtpërdrejtë, studimi i dokumenteve dhe produkteve fizike si dhe
intervistat janë metoda të sugjeruara për mbledhjen e të dhënave (Robson, 2002). Duke
kombinuar këto metoda, kam marrë të dhëna në mënyra të ndryshme, potencialisht duke
qenë më komplementar se sa vetëm duke përdorur një metodë. Mbështetja ime ka qenë
kryesisht në intervista dhe vëzhgime të punës, nga praktika në TickApps si dhe nga
njohuritë që kam fituar gjatë studimit në UBT.
Vëzhgimi i drejtpërdrejtë
Vëzhgimi i ekipit gjatë punës së tyre, apo gjatë mbledhjes ku marrin pjesë ekipi i
brendshëm dhe ai i jashtëm, jep më shumë informacione në lidhje me sfidat që ata
ballafaqohen kur puna kryhet në distancë. Gjatë këtij vëzhgimi kam qen në gjendje të shoh
se si ata i organizojnë zyret e tyre, se si bëjnë biseda jo formale dhe gjëra tjera të ngjajshme.
Vëzhgimi pra është mënyra jo formale e mbledhjes së të dhënave dhe ndoshta mënyra më
reale pasi që gjatë gjith orarit të punës mbledh informata dhe bën analiza dhe krahasime në
lidhje me to, por jo sikurse intervista apo pyetësorët të cilat zgjasin jo më shumë se 60
minuta.
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Intervista
Një nga metoda kryesore të mbledhjes së të dhënave ishte intervista. Informatat rreth asaj
se çka është intervista, si hartohet dhe si bëhet intervistimi dhe këshilla për rrethanat e
intervistës, janë marrë të gjitha nga Kapitulli 9, (Robson, 2002). Intervista mund të ketë
pyetje të hapura dhe/ose të mbyllura; e para kërkon përgjigje dhe spjegim më të gjatë, kurse
e dyta të shkurtër dhe të qartë. Disa avantazhe me pyetjet e hapura janë se ato janë më
fleksibile, lejojnë kuptim më të thellë dhe nga këto mund të hasni në përgjigje të papriture.
Disavantazhi kryesorë i tyre është se mund të jetë e vështirë për të kontrolluar përgjigjen,
poashtu faza e analizës vështirësohet për shkak të sasisë së madhe të të dhënave të pa
strukturuara (Robson, 2002).
Ka kryesisht tre mënyra për strukturimin e intervistës:
1. Intervista plotësisht e strukturuar, me pyetje të përcaktuara fikse
2. Intervista gjysëm e strukturuar, shumë pyetje janë të përcaktuara, por rendi
dhe formulimi mund të ndryshojnë gjatë intervistës.
3. Intervisa e pa strukturuar, ku nuk ka pyetje të përcaktuara kështu që biseda
mes intervistuesit dhe të intervistuarit është jo formale.
Përparësi e përdorimit të intervistës gjysëm të strukturuar është se mund të ketë një sërë
pyetjesh, por në të njejtën kohë mund të mirren informata të reja vetëm duke dëgjuar dhe
pastaj të bëhen pyetje të reja. Për këtë arsye kjo është intervista të cilën e kam zgjedhur.
Intervista mund të bëhet përmes telefonit apo sy më sy. Unë kam bërë kombinimin e këtyre
edhe pse me këtë të dytën mund të mirren informata më të sakta duke përdorur shqisa tjera
pos dëgjimit. Të gjitha intervistat janë shënuar pas intervistimit bazuar në shënime dhe
memorjen. Të intervistuarit kanë pasur qasje në shënime për t’i ndryshuar apo miratuar ato.
Pyetje nga intervista ndodhen edhe në shtojcë (Appendixes).
4.5 Faza e analizës
Faza e analizë përbëhet nga tri aktivitete: reduktimi i të dhënave, shfaqja e të dhënave dhe
planifikimi përfundimtar dhe verifikimi.
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Reduktimi i të dhënave është një proces i rëndësishëm i cili duhet të bëhet që nga fillimi i
mbledhjes së të dhënave. Mund të bëhet duke krijuar përmbledhje nga të dhënat, apo duke
bërë mbledhjen e të dhënave më specifike dhe jo ato gjenerale.
Shfaqja e të dhënave duhet të bëhet në mënyra të ndryshme gjatë mbledhjes së tyre, në
mënyrë që modelet dhe përfundimet interesante të identifikohen më herët. Shembull i
shfaqjes së të dhënave mund të jenë listat, diagrami i rrjetave, matricat etj. Kjo i
ndihmon hulumtuesit më vonë në procesin e konkludimit.
Krijimi i konkluzionit dhe verifikimi japin arsye se të dhënat e gjetura janë në përputhje. Kjo
ndihmon që të identifikohen konkludime të mundshme, kështu që hulumtuesi mund të gjejë
më shumë prova për t’i mbrojtur ato. Përdorimi i matricës për të shfaqur të dhëna më
ndihmoi edhe në nxjerrjen e konkluzioneve.

4.6 Procesi i hulumtimit
Në këtë pjesë do të jap sqarim rreth asaj se si është kryer studimi. Kjo është veçanërisht e
rëndësishme për të tjerët që duan të ripërdorin rezultatet e mia, pra nga kjo mund të dijnë në
çfarë rrethana janë mbledhur të dhënat. Aktivitetet janë të planifikuara ashtu që të mund të
nxjerri maksimumin nga koha e kufizuar.

Përgatitja

•Studimi gjeneral i literaturës së JavaScript
•Studimi i literaturës të përfitimeve potenciale
•Hulumtimi rreth kompanive që punojnë me JavaScript
•Krijimi i udhëzuesit rreth intervistës

Mbledhja e të
dhënave

•Intervistimi i anëtarëve të përfshirë në zhvillimin e projektit në distancë
•Vëzhgimi i anëtarëve të përfshirë në projekt
•Mbajtja e shënimeve nga intervista
•Përmbledhja dhe strukturimi i të dhënave në formë matrice

Analiza

•Grupimi i informacionit në përgjitësi
•Klasifikimi i të dhënave rreth benefiteve që ofron përdorimi i JS frameworkëve

Figure 4-1:Procesi i hulumtimit
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Figura 4-1 tregon procesin aktual të hulumtimit. Renditja e blloqeve dhe veprimeve brenda
tyre janë bërë duke u bazuar në kohën si janë kryer. Faza përgatitore ndodhi pa vështirësi,
pasi që nga fillimi i studimit dhe hulumtimeve të bëra rreth studimit e kisha të qartë se ku të
orjentohem dhe kisha pikëpamje të përafërta se për çka do të bëhej fjalë në këtë punim dhe
cilat çështje do të shtjellohen. Praktika e mbajtur dhe studimet e bëra gjatë semestrit të
fundit kanë qenë shumë të dobishme për të gjetur informacione dhe për t’i strukturuar ato.
Udhëzuesi i intervistës është bërë në bazë të njohurive pas leximit të literaturës dhe
dokumenteve të përmendura.
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5

RASTI I STUDIMIT

Ky kapitull paraqet të gjitha aspektet e rastit të studimit, si organizimi i rastit të studimit,
projektet, vërejtjet, hulumtimet dhe arsyetimet e tyre, paraqitet ndikimi i komunikimit,
kontrollit si dhe vlefshmëria dhe diskutimi i hulumtimeve të bëra nga rasti i
studimit.Hulumtimi është bërë në një kompani në projekte të ndryshme.

5.1 Up and Running Software Development
Up and Running është një kompani shumëvjeqare që bënë ndërtimin e software,
mirëmbajtjen e tyre etj.Teknikisht, mbi dy dekada të zhvillimit të softuerit personal,
mbështetjes së sistemeve të trashëgimisë dhe migrimeve, nxisin motorët e zgjidhjeve që
mijëra biznese dhe miliona njerëz mbështeten çdo ditë. Kjo përvojë ka rezultuar në
thellësi në shumicën e sistemeve të zhvillimit të softuerit, nga sistemet e linjës së
komandës në zyrën e prapme deri te ato që i trajtojnë në mënyrë të këndshme çdo
madhësi të ekranit në mbarë botën.
Nga perspektiva e aftësive të buta, kompania është e njohur për komunikimin,
përkushtimin ndaj klientit dhe aftësinë për të përkthyer në mënyrë kreative dhe të saktë
nevojat e biznesit në softuer të punës.

5.1.1 Projektet
-Ne bëmë shumë punë gjatë vitit të kaluar për një fillim të financuar nga sipërmarrja e
fokusuar në tregtinë adaptive me qëllim të personalizimit të blerjeve përtej asaj që ekziston
sot standarisht. Projekti i tyre ishte një sistem i mbulimit të e-commerce ku ata shtuan të
dhënat ekzistuese të katalogut me filtra të personalizuar dhe rekomandimet për grupet e të
dhënave të faqeve të klientëve të tyre. Ajo trajtohet me JavaScript, përputhshmëria e
ndarjes së burimeve të kryqëzuara (CORS), kishte dyqane të të dhënave NoSQL (Mongo
dhe ElasticSearch) dhe përdorën objekte të thjeshta me porosi JavaScript në zbatimin e tyre
më të ri.
Më shumë informacion në lidhje me disa nga artikujt me të cilët kemi ndihmuar:
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o Ka punuar në një mjet që mund të injektohet në faqen e internetit të klientit për të
përcaktuar nëse ka pasur çdo çështje të dukshme me mënyrën se si mjetet do të
veprojnë në atë mjedis.
o Ndihma për të analizuar dhe dokumentuar mënyrën e funksionimit të mjetit të tyre
të gjenerimit të konfigurimit primar.
o Të arkitektuar dhe të organizuar se si do të ishte fundi i tyre, versioni i ri i
platformës së tyre përdoret për të menaxhuar një zbatim të ri të faqes nga fillimi në
përfundim.
o Debugged a series of performance issues with an older deployment of their clientside tools.
-Për një klient, i cili ofron personalizim omnichannel për klientët si Best Buy, CDW,
Target, Wine.com, Neiman Marcus, Costco, Burton, dhe Walmart, ne ndihmuam të
shkruajmë një sërë mjetesh dhe teste për të ndihmuar në sigurimin e stabilitetit të
bibliotekave të klientëve që përdorin klientët e tyre. Më shumë informacio rreth asaj se si
kemi kontribuar:
o Ndërtuar një seri të sjelljes gjithëpërfshirëse dhe teste njësi për klientët e tyre
injectable komponentë (JavaScript objects), të cilat u ekzekutuan përmes Jasmine.
Komponenti siguroi të gjithë qasjen në sistemin e tyre kryesor. Këto teste siguruan
këtë stabiliteti do të ruhej kur përbërësi të modifikohet (do të bënte edhe një test nga
një çështje e nënshkrimit të funksionit ose ndryshimi i sjelljes).
Nëse ka pasur një gabim ose bug në komponent, do të thyej të gjitha integrimet me
zgjidhjen e backend kështu që ishte një grup i testeve mjaft i rëndësishëm . Kishte
rreth 1.500 pohime që shkuan në suaza testuese. QUnit është një tjetër alternativë e
besueshme që kemi hulumtuar për ekzekutimin e testeve.
o Ndërtuar një mjet injectable zbulimit që do të ekzekutojë një sërë kontrolle të
vlefshmërisë për të të përcaktojë nëse klienti kishte mjedisin e tyre lokal siç duhet të
konfiguruar dhe po përdorte komponenti i injektuar në mënyrë korrekte.
o Dizajnuar mjeti i zbulimit për të pranuar dhe të merren me çështjet CORS.
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o Vendosni veglën e zbulimit në dritën e bibliotekës, kështu që një grup
minimalistësh përbërësish ishin e nevojshme për të bërë testet / punën e
vlefshmërisë.
o Krijuar testet në mënyrë që ata të mund të përdoren në një parzmore ku faqja
mund të ngarkohej dhe mjetet e injektuara dhe rezultatet e testimit u analizuan në
mënyrë që shfrytëzimi të mund të përdoret në orar mbani një sy në faqet e
konsumatorëve për të siguruar që ata vazhduan të qëndrojnë në përputhje me mjet i
klientit.
-A Start-up biznes na zgjodhi të ishte CTO e tyre e përkohshme në 2014 për shkak të asaj
se sa mirë shkoi ky projekt. Ishte një projekt shumë i këndshëm sepse ne ishim të përfshirë
që nga fillimi deri aty ku janë tani. gjërat kanë shkuar aq mirë sa që themeluesi ishte në
gjendje të linte punën e tij të ditës për shkak të suksesit që biznesi që ai krijoi dhe
çaktivizohej. Tools përbëhen nga një vegël për vegla që mund të injektohet në faqet e
internetit të palëve të treta nga administratorët e uebit. Ai trajton thirrjet API në një shërbim
të centralizuar për të shërbyer up konfigurimet e anketimit dhe formularët e regjistrimit të të
dhënave që regjistrohen. Widget ka shumë fleksibilitet në sjelljen e tij dhe si ajo bën për
një vend të caktuar. Aplikimi u ndërtua iu afrua në një mënyrë minimale të produktit të
qëndrueshëm (MVP), duke lejuar aplikimin kryesor shpejt të prototyped dhe të bëhen
publike për të paying-customer use. Shumë nga karakteristikat më të fundit kanë evoluar
nga kërkesat specifike nga përdorimi i konsumatorëve ekzistues, e cila ishte qëllimi i
qasjes.Struktura e objektit specifik për JavaScript për paraqitjen e widget dhe sigurimin e
një modeli të të dhënave për widget për të shfrytëzuar në anën e klientit.

5.1.2 Analiza e Rastit
Figura 5-1 përmbledh se cilët frameworkë përdoren më së shumti, duke u bazuar në
hulumtimet gjatë rastit të studimit për vitin 2019.
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Figure 5-1:Analiza e frameworkëve

https://medium.com/cuelogic-technologies/top-3-best-javascript-frameworks-for-20193e6d21eff3d0
Edhe pse ka shumë biblioteka në dispozicion sot, rezultatet e sondazhit tregojnë se Vue, React dhe
Angular vazhdojnë të jenë udhëheqësit e tregut.
Në tabelen në vijim shfaqen krahasimet mes 3 frameworkëve më popular:
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Figure 6-1:Angular 5 vs React vs Vue

https://medium.com/cuelogic-technologies/top-3-best-javascript-frameworks-for-20193e6d21eff3d0
Të 3 frameworkët / bibliotekat janë mjaft popullore sot dhe mbështeten nga një ekosistem i
shëndetshëm dhe ekip i zhvilluesve. Nuk ka përgjigje të saktë dhe gjithçka zbret në
zgjedhjen tuaj personale dhe stilin e programimit, pasi që çdo framework përfshin një
filozofi tjetër të zhvillimit. Cilado qoftë rasti, React, Vue dhe Angular vazhdojnë të
dominojnë botën e JavaScript-it.

5.1.3 Popullariteti dhe e ardhmja
Pyetje kryesore në fizibilitetin e JavaScript frameworks për zhvillimin kryesor të
kompanive është sa popullore dhe çfarë perspektivash ka. Përzgjedhja e një kuadri që po
dështon mund të jetë fatale për një kompani dhe ka gjasa të çojë në humbjen e resurseve të
mëdha dhe humbjen e kohës. Popullariteti ndikon shumë në mbështetjen e komunitetit, dhe
kështu në efikasitetin e zhvillimit të aplikimit. Qëllimi i këtij seksioni është të shqyrtojë
popullaritetin e tanishëm të frameworkëve dhe të vlerësojë se sa e garantuar vazhdimësia e
procesit të zhvillimit në çdo rast është.
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Një metodë e matjes e përdorur në këtë seksion është matja online e HotFrameworks
service dhe të dhënat e mbledhura. HotFrameworks është një faqe interneti që i jep të
afërmve rezultatet në frameworks, bazuar në ratings e tyre të GitHub, dhe numri i çështjeve
të mbingarkuara të kuadrove të etiketuara në kornizë. Rezultatet janë normalizuar në
shkallën prej 0-100.
Figura më poshtë tregon popullaritetin e React, Angular dhe Vue, bazuar në rezultatet e
HotFrameworks. Pikat në tabelë tregojnë një vlerë të veçantë për çdo datë, dhe trendlines
janë për të vizualizuar normën e përgjithshme të rritjes së popullaritetit me kalimin e kohës.

Figure 7-1: Popularity of React, Angular, and Vue according to HotFrameworks

https://hotframeworks.com/languages/javascript
Sipas matjeve të ilustruara në figurën më sipër, ka reaguar React (linja blu)
rritja më e ulët dhe më e ngadalshme gjatë këtij viti. Popullariteti i këndit (vija e kuqe)
është rritur me shpejtësi gjatë vitit, por matjet janë vetëm pas muajit maj. Vue (jeshile line)
ka një rritje të pjerrët në mënyrë të barabartë me Angular, por përveç kësaj, ka matjet më të
mëdha për periudhën më të gjatë. Siç është e dukshme në bazë të yjeve të GitHub dhe
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çështjeve të mbingarkesës, React aktualisht ka pjesën më të madhe të popullaritetit, por
Angular dhe Vue janë të dyja duke u rritur me shpejtësi.
Gjërat që ndikojnë në rezultatin e HotFrameworks janë yjet e GitHub dhe pyetjet e
grumbullimit të stackut. GitHub vlerësimet yjore të frameworks janë aktualisht (13 nëntor
2017):
•

React, 80.963 stars

•

Angular, 29.968 stars

•

Vue, 73.543 stars

Pyetjet e shtresës së mbipopullimit të kërkuar në bazë të tag janë aktualisht (13 nëntor
2017):
•

React, 63.653

•

Angular, 81.544

•

Vue, 10.963

Këto vlerësime reflektojnë interesin e zhvilluesve në teknologji. Kombinimi i shifrave,
React dhe Angular janë duke marrë rolin udhëheqës.
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5.1.4 Demonstrimi në projekt
Qëllimi këtij demonstrimi është të verifikojë se frameworku i zgjedhur ka potencial dhe
është i realizueshëm. Prandaj, objektivi i këtij kapitulli është që të verifikojë se një
aplikacion i lidhur me MDM është i mundur për t'u zbatuar me Angular, duke plotësuar
funksionalitetet e përdorura zakonisht në aplikacionet MDM. Ky kapitull është gjithashtu
për të siguruar që zhvillimi i ardhshëm nuk pengohet për shkak të pengesave të papritura.
Aplikimi që do të zbatohet nuk paraqet ndonjë rezultat real, por punon si një provë e
konceptit vetëm.
Në këtë rast studimi, një aplikacion testimi është zbatuar dhe testuar me frameworkun
Angular.
Aplikacioni i testimit zbaton së paku tabelën bazë të të dhënave dhe funksionalitetin e
rrjetit, ka funksionalitetin e drejtimit dhe një menu kryesore dhe mund të transferojë të
dhëna me serverin.
Një mjedis dhe konfigurim realist i PC-së përdoren në zbatimin, duke marrë parasysh
llogaritë një rast të supozuar të përdorimit në Prodacapo. Rasti i supozuar i përdorimit është
një kompjuter me Sistemin operativ Windows 10 me një performancë pak më të mirë se
niveli mesatar. Angular versioni 5.0.1 u përzgjodh në zbatimin e zbatimit të testimit.
Versioni më i ri i frameworkut duhet të kryejë të paktën po aq mirë sa ai i mëparshmi, dhe
zhvillimi nuk duhet të varet në versionin specifik të frameworkut.
Së pari, u instaluan Node.JS dhe NPM. Node.js NPM ishte përdorur për të instaluar
versionin më të fundit të CLI Angular (Command Line Interface). CLI Angular është një
mjet i komandës për të bërë projekte dhe komponente të reja në Angular. Një projekt i ri
Angular u krijua me tool, dhe u testua për të konfirmuar funksionalitetin e tij.Tjetra, për të
verifikuar aftësitë e routerit, u përdor në përdorim libraria angular-router. Është router
biblioteka e përfshirë në Angular dhe duhej të konfigurohej. Ruteri Angular u konfigurua
në mënyrë që aplikacioni të përfshijë dy faqe të ndryshme, një faqe kryesore dhe një faqe të
rrjetit. çdo faqe kishte shabllonin e vet specifik të file-it, një template stilesh dhe një file
përbërësish të shkruar TypeScript, si e natyrshme në aplikimin Angular. Ruteri Angular u
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konfiguruar të jetë në gjendje për të ndryshuar në mes të faqeve në mënyrë dinamike, dhe
për të siguruar një meny kryesore.
Në faqen e rrjetit, dy kërkesat e tjera të një aplikacioni MDM do të ishin më parë
verifikuar. Së pari, një buton për marrjen e të dhënave nga një web server u shtua në faqe.
Komponenti i faqes së rrjetit ishte i pajisur me një funksion që krijon HTTP GET
kërkon tek serveri JSONPlaceHolder. JSONPlaceHolder është një RESTful online
web shërbim, mjet testimi për zhvilluesit. Një përgjigje nga JSONPlaceHolder është një
JSON array e cila përbëhet nga kolona të plotë "albumId" dhe "id" dhe string
kolona "titulli", "url" dhe "thumbnailUrl". Të dhënat e kthyera nga kërkesa ruhen
si një objekt lokal, kështu që mund të përdoret nga Angular. Të dhënat e përgjigjes
përfshijnë 5000 rreshta të të dhënave të mostrës.
Së fundi, a click event handler u bashkangjit në butonin e krijuar, në mënyrë që përbërësi të
jetë funksioni i krijuar sapo ekzekutohet kur klikohet butoni. Një element i tabelës HTML u
përcaktua më pas në shabllon, vendi për ruajtjen e rezultateve nga serveri i uebit.Rezultatet
ishin të lidhura në pikëpamje me komandën Angular ngFor. NgFor ekzekuton një unazë
nëpërmjet mbledhjes së të dhënave, dhe krijon një rresht për secilin artikull në rezultate.
Aplikacioni i testimit u fillua dhe u testua. Figura më poshtë tregon një screenshot të
aplikacionit të testimit të drejtimit.
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Figure 8-1: AngularPOC test aplikacioni i rrjetit të faqes, me të dhënat e nxjerra të mostrës të
nxjerra nga serveri JSONPlaceHolder

https://fireship.io/lessons/http-with-angular-quick-start/
Në figurën më sipër, aplikacioni i testimit po vepron dhe hapet në faqen e tij të rrjetit. Të
dhënat kanë janë marrë duke klikuar butonin. Një tabelë prej 5.000 rreshtave shfaqet saktë,
në tabela.Testi i zbatimit të testimit u bë me lehtësi dhe nuk pati pengesa.Funksioni i
aplikacionit të testimit u verifikua në Internet Explorer, Google Chrome dhe
Mozilla Firefox browser. Aplikimi i testit plotëson qëllimin e tij për verifikimin e aftësive
të frameworkut për fillimin e zhvillimit të aplikacionit MDM.
5.1.5 Pasqyrimi i fundit
Gjatë punës kërkimore të kësaj teze, u bë shumë e qartë se të tre opsionet e vlerësuara janë
zgjedhje të shkëlqyera, kur krahasohen me frameworks më të vjetra.Dallimet në mes të tre
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më lartë ishin të gjitha mjaft margjinale. Nëse një ekip zhvillimor i një kompanie ka përvojë
të gjatë në disa nga frameworkët më të mëdha, atëherë ai framework është mundësia më e
mirë për ekipin.Në pjesën përfundimtare të vlerësimit, vetëm një pjesë e vogël e çështjeve
ndikuan në përzgjedhjen. Megjithatë, këto ishin konsideruar si aspekte shumë më të mëdha,
pasi nuk kishte pengesa reale në asnjë nga artikujt e vlerësuar. Nëse dallimet në këto
faktorë më të rëndësishëm ishin vetëm të vogla, më shumë vëmendje do të ishte paguar për
aspekte të tjera të vlerësuara. Angular u përzgjodh si kuadri më i mundshëm kur merret
parasysh skena e Prodacapo dhe nevojat. Edhe pse anëtarët e ekipit të Prodacapo kishin
përvojë të mëparshme në Angular, për pjesën më të madhe u zgjodh për shkak të
perspektivave të saj, opsionet e detyrueshme të të dhënave, dhe mbështetje e madhe e
kompanisë (Google). Këto janë konsideruar si faktorët më të rëndësishëm në
përshtatshmërinë e frameworkut.
Në këtë studim, realizueshmëria e frameworkëve u vlerësua në bazë të aspekteve të
përpunuara dhe të arsyeshme dhe u bë një dallim midis çështjeve përkatëse dhe atyre të
parëndësishme duke marrë parasysh që aplikacioni i synuar të zhvillohet. Ka një shkallë
mjaft të madhe të aplikacioneve MDM, dhe kështu, asnjë kërkesë e rreptë nuk mund të
përcaktohej për frameworkun. Karakteristikat e nevojshme në një aplikim MDM nuk
ndryshojnë shumë ngaçdo aplikim tjetër në web, dhe kështu vlerësimi është i zbatueshëm
edhe në një fushë më globale.
Një objektiv i studimit ishte të verifikohej realizueshmëria e kuadrit të përzgjedhur. Për
këtë qëllim, një aplikim për test u zhvillua me Angular, i cili zbatoi disa bazë
funksionalitete karakteristike për një aplikim MDM; drejtimin, mundësinë e tabelës së të
dhënave dhe komunikimin në serverin e internetit. Siç u përmend në fillim, nuk kishte
kërkesa të sakta për zbatimin e aplikacionit me kornizën e përzgjedhur, por akoma,
korniza duhet të verifikohet. Prandaj, funksionalitetet e konsideruara si më të përshtatshme
u përzgjodhën në mënyrë që të mund të konfirmohej realizueshmëria. Implementimi i testit
ishte i thjeshtë, por siguroi dy gjëra të rëndësishme: një aplikim i MDM është i zbatueshëm
me Angular, dhe zhvillimi mund të fillojë menjëherë.
Ky studim ofron kërkime të plota lidhur me teknologjinë aktuale të aplikimit në një faqe
dhe një vlerësim të hollësishëm të JavaScript frameworks. Sipas Prodacapo, kjo
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tezë ka arritur objektivat e saj në mënyrë të plotë, me procesin e saktë të vlerësimit dhe
rezultat i verifikuar. Kuadri i propozuar ka potencial të mirë për t'u përdorur në FCG
Prodacapo Group. Aspektet e paraqitura në këtë tezë mund të përdoren gjithashtu si
referenca për lexuesi të jetë në gjendje të bëjë konkluzionet e veta në raste të ngjashme.
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6

KONKLUDIMI

Tani që Web Standards Curriculum ju ka marrë përsipër në konceptet thelbësore të
programimit, është koha të bëni një hap prapa nga detajet dhe të hidhni një vështrim të
nivelit të lartë se çfarë mund të bëni në të vërtetë me JavaScript - pse dëshironi të merrni
koha për të mësuar një temë kaq të komplikuar dhe për ta përdorur atë në web faqet tuaja ?
Kjo është një kohë interesante, pasi përdorimi i JavaScript është zhvendosur larg nga një
çështje e njohurive kryesore në një aftësi kryesore të zhvillimit të internetit gjatë viteve të
fundit. Tani për tani, është e vështirë të gjesh një vend pune si zhvillues i webit pa aftësi në
JavaScript.

6.1

Dobësite e JavaScript

Edhe me të gjitha këto përmirësime JavaScript është e dobët. Jo vetë gjuha, por mjedisi ku
implementohet. Ju nuk e dini se çfarë kompjuteri është në fundin e pranimit të faqes tuaj në
internet, nuk e dini se sa i zënë është kompjuteri me gjëra të tjera, dhe nuk dini nëse disa
JavaScript webfaqe të tjera të shfletuesit po i ngarkojnë ata kompjutera. Derisa shfletuesit të
fillojnë të kenë burime të ndryshme përpunimi për skedarë dhe dritare të ndryshme (të
njohura edhe si fije), kjo gjithmonë do të mbetet një problem. Thjeshtimi i shumëfishtë
vihet në dispozicion në një farë mase nga një tipar i ri HTML5 i quajtur Web workers dhe
kjo ka një mbështetje të arsyeshme të shfletuesit.
Për më tepër, JavaScript është çaktivizuar shpesh në shfletues për shkak të shqetësimeve të
sigurisë, ose për shkak se JavaScript shpesh përdoret për të mërzitur njerëzit sesa për të
përmirësuar përvojën e tyre. Për shembull, shumë faqe ende përpiqen të pop-up dritare të
reja kundër dëshirave tuaja, ose të mbulojnë përmbajtjen me reklama derisa të klikoni një
link për të larguar atë dritare.

6.2

Përfitimet nga JavaScript

JavaScript është shumë e lehtë për tu zbatuar. E tëra çfarë ju duhet të bëni është të vendosni
kodin tuaj në dokumentin HTML dhe t'i tregoni shfletuesit që është JavaScript.
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JavaScript funksionon në kompjuterët e përdoruesve të webit - edhe kur ato janë offline.
JavaScript ju lejon të krijoni ndërfaqe mjaft të përgjegjshme që përmirësojnë përvojën e
përdoruesit dhe sigurojnë funksionim dinamik, pa pasur nevojë të prisni që serveri të
reagojë dhe të tregojë një faqe tjetër.
JavaScript mund të ngarkojë përmbajtjen në dokument nëse dhe kur përdoruesi ka nevojë
për të, pa rimbushur tërë faqen - kjo zakonisht quhet Ajax.
JavaScript mund të provojë për atë që është e mundur në shfletuesin tuaj dhe të reagojë në
përputhje me rrethanat - kjo quhet Parimet e JavaScript pa vëmendje ose ndonjëherë
skriptimit mbrojtës.
JavaScript mund të ndihmojë në rregullimin e problemeve të shfletuesit ose vrimat në patch
në mbështetjen e shfletuesit - për shembull rregullimi i CSS në shfletues të caktuar.
Kjo është shumë për një gjuhë që deri vonë u qesh nga programuesit duke favorizuar "gjuhë
më të larta të programimit". Një pjesë e rilindjes së JavaScript është se ne po ndërtojmë
gjithnjë e më shumë aplikime të ndërlikuara në internet këto ditë, dhe ndërveprim i lartë ose
kërkon Flash (ose shtojca të tjera) ose skriptim. JavaScript është pa dyshim mënyra më e
mirë për të shkuar, pasi është një standard i uebit, ai mbështetet në mënyrë vendase nëpër
shfletues (pak a shumë - disa gjëra ndryshojnë në shfletues, dhe këto ndryshime diskutohen
në vendet e përshtatshme në artikujt që pasojnë këtë), dhe është në përputhje me standardet
e tjera të hapura të internetit.

6.3

Përmbledhje

JavaScript është një teknologji e mrekullueshme për t’u përdorur në internet. Nuk është aq
e vështirë për tu mësuar dhe është shumë i gjithanshëm. Ai funksionon perfekt me
teknologjitë e tjera të internetit - të tilla si HTML dhe CSS - dhe madje mund të
bashkëveprojë me shtojca të tilla si Flash. JavaScript na lejon të ndërtojmë ndërfaqe shumë
të përgjegjshme të përdoruesve, të parandalojmë ngarkesat frustruese të faqeve dhe madje
të rregullojmë çështjet e mbështetjes për CSS. Duke përdorur shtesat e duhura të shfletuesit
(të tilla si Google Gears ose Yahoo Browser Plus) madje mund të përdorni JavaScript për t'i
bërë sistemet në internet të disponueshme offline dhe të sinkronizohen automatikisht pasi
kompjuteri të konektohet në internet. JavaScript gjithashtu nuk është i kufizuar në shfletues.
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Shpejtësia dhe gjurmët e vogla të memorjes së JavaScript në krahasim me gjuhët e tjera
sjellin gjithnjë e më shumë përdorime për të - nga automatizimi i detyrave të përsëritura në
programe si Illustrator, deri në përdorimin e tij si një gjuhë nga serveri me një analizues të
pavarur. E ardhmja është e hapur.
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APPENDIXES

Siç u përmend në fillim të kapitullit, disa aspekte janë më të rëndësishme në
vlerësimin e frameworkëve, ndërsa disa të tjerë kanë më pak ndikim në vlerësimin e
përgjithshëm. Në këtë lloj zhvillimi të aplikacioneve, aspektet kryesore që duhet marrë
parasysh janë:
1. Përmbushja e kërkesave. Duhet të jetë e mundur të zbatohen karakteristikat e
nevojshme që përdorin kuadrin. Në përgjithësi, vetëm transferimi i
informacionit me server, mundësia e rrjetit të të dhënave me ose pa biblioteka të
jashtme, dhe aftësitë e rutimit mund të konsiderohen si kërkesa.
2. Vazhdimi i zhvillimit të frameworkut. Zhvillimi i ardhshëm i frameworkut
nuk duhet të ndalet pasi që do të ishte fatale për kompanitë që shfrytëzonin
frameworkun.
3. Efektiviteti i lartë. Zhvillimi duhet të ndërmerret në mënyrë efikase duke marrë
parasysh ready-made features në framework për qëllimin, njohjen e mëparshme
të ekipit me frameworkun dhe dokumentacionin dhe mbështetjen e komunitetit.
Të tre kornizat e vlerësuara, qoftë drejtpërdrejt ose me biblioteka të jashtme, mbulojnë
kërkesat gjenerale për një aplikim MDM. Duke marrë parasysh dy aspektet e fundit,
faktorët më të rëndësishëm të vlerësuar janë popullariteti dhe e ardhmja, realizueshmëria e
komponentit, lidhja e të dhënave dhe menaxhimi i gjendjes si dhe dokumentacioni.
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